nporpamupare3 matepujan 02

Noaena dyHKUMja

Y C++ nporpamuma nocrtoju BesiMkun 6poj pyHKUMja nonyT dyHKUMje main.

MNopena noTpebHUX MHCTPYKLMja Y Nporpamy Ha Bulle GyHKLMja CMakbyje KOMNJIEKCHOCTM Koaa.
®PyHKUMje ce 4ecTo 30BY M MOAY/IN.

MocToje npeseduHucaHe (yrpaheHe) dpyHKLMje U KOPUCHUYKM geduHUcaHe dyHKUMje.
MNpepednHucaHe PpyHKLMje ce Hanase NPaKTUYHO y cBUM xezep dpajaosmma.

$yHKuMja xepep ynotpeba TUN NapameTtapa | TN pe3yaTaTta
abs(x) <cmath> abs(-7)=7 int(double) int(double)
ceil(x) <cmath> ceil(56.34) =57.0 double double
exp(x) <cmath> exp(1.0) =2.718 double double
fabs(x) <cmath> fabs(-5.67) = 5.67 double double
floor(x) <cmath> floor(45.67) = 45.00 double double
islower(x) <cctype> islower('h’) =1 int int
isupper(x) <cctype> isupper(’K’) =1 int int
pow(x,y) <cmath> pow(2.2,1.2) =2.57 double double
sqrt(x) <cmath> sqrt(4.0) = 2.0 double double
tolower(x) <cctype> tolower(’A’) =79 (‘a’) chr int
toupper(x) <cctype> toupper(’a’) =56 (‘A’) chr int

KopucHuukn gepmHumcaHe dyHKLUMje
KopucHuukn aedumHmncaHe dyHkumje ce aene Ha dyHKUMje Koje Bpahajy BpeaHocT n dyHKUMje Koje He Bpahajy BpeaHoCT.

dyHKUM{e Koje Bpahajy BpeaHOCT

AKo ce nocmatpa npeaeduHucaHa GyHKUMja, NPBO Ce Yy KoA, MOpa YK/bYYUTU Xeaep ca ToM GYHKUUjoM.

3aTum ce mopa 3HaTu: uMme dyHKuMje, napameTpu dyHKUMje (aKo MX MMa), TUN CBaKOr o4 napameTapa, TMN pesyaTtaTa
byHKUMje u Koa.

dyHKuMje Koje Bpahajy BpeAHOCT ce KOPUCTE Y MCKasuma AoAe e, Kao NapaMeTpu Npu no3meaky Apyrux GyHKUMja Uan Kao
W3/1a3HU UCKa3M.

Kog,y Kojem xohemo @ KopUCTUMO KOPUCHMYKY GYHKUM]Y KOja Bpaha BpeAHOCT Mopa ce cacTojaTu o4;

heder Xepep Hema HUKaKBe ANPEKTHE Be3e ca KOPUCHUYKM fedUHUCAHOM DYHKLM-
// prototip funkcije jom.
using namespace std; JOedunHuumja dpyHKumje ce cacTojm og, :
int main() tipFunkcije imeFunkcije(lista formalnih parametara)
{ { telo funkcije; return vrednost}
BpegHocT dyHKUMje ce Bpaha Ha mecTo No3unea GpyHKUMje.
//poziv funkcije Mosune pyHKumje (function call) ce cactoju oa;:
imefunkcije(lista argumenata)
} Jlucta npaBMx NapameTapa MoXKe 6UTU U NpasHa, a Taga v ncTa GopManHUX
//definicija funkcije, zaglavlje funkcije napameTapa moxe 6UTH npasHa.
{ Ca uckasom return izraz; ce Bpaha BpegHOCT Ha MecTo No3nBea GpyHKuuje.
// telo funkcije Mpe cTapTa Koga 6uo Koje GyHKLMje ce NOCTaB/bajy MPOTOTUNOBU KOPUCHMU-
// vraena vrednost ykmx dyKUMja, Tj 3arnassbe pyHKUMje 6e3 Tena PpyHKuuje.
1
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Mpumep: xohemo camu aa fedpuHuemo ceojy GyHKUMjy Koja he aa fa Kao pesyaTaT anconyTHY BpeAHOCT wenor 6poja:
#include<iostream>

int apsolutnaVrednost(int);

using namespace std;

int main()
int x = 0;
cout << "Unesi ceo broj: ";
cin >> x;

int a = apsolutnaVrednost(x);
cout << "Apsolutna vrednost broja
return (0);

<< X << " je " << a << endl;

}

int apsolutnaVrednost(int broj)

{
if (broj < @) broj = -broj;
return broj;

}

OedunHnumja dyHKUMje
tipFunkcije imeFunkcije(lista formalnih parametara) // heder funkcije

{

//telo funkcije;

return vrednost;
}
tipFunkcije je 6uno Koju TMN KOju ce KOPUCTU Kao TUN 1 33 NpometrbuBe. AKO dyHKLMja He Bpaha HMKaKBY BPeAHOCT TUN je
void. Kaga ce He HaBeae TMN ¢yHKUMje, noapasymesa ce 4a je int.
imeFunkcije je 6uno Koje nme Koje ce NoOBMHYje NpaBMIMMa 3aJaBatba UMEHa NPOMEHMUBUX.
lista formalnih parametara ce cactoju oa 6uno Kojer 6poja napamertapa. CBakM napamerap vMma Tvn 1M ume. Tun n nme
napameTpa ce NOBUHYjy NpaBMAMMA 3a TUMN U UMe Npomermee. Moryhe je 1 fa He NOCTOjU HUTK jeaaH napameTap.
Teno ¢yHKUMje je HU3 HapeadU Koje ce M3BPLUABAjy Kao cacTaBHU Aeo dyHKUUje.
return vrednost je MHCTPyKUMja Kojom ce y rnaBHM nporpam Bpaha BpeAHOCT Koja npeacTaB/ba BpPeAHOCT dyHKUMje.
HaseaeHn TmMn ¢yHKLUMje je UCTU Kao M TMN BPeAHOCTUM Koja ce Bpaha y rnasHu nporpam. Uum dyHKumje je 3anpaso
M3payyHaTV OBY BPEAHOCT U BPATUTU je y rnaBHy GyHKUM]yY.
Mpumep: JeduHucatn GyHKLMjy Koja padvyHa 36up aBa uena b6poja.
int zbir (int a, int b)

{
int z; // posebno se definise promenljiva z koja predstavlja zbir dva broja
z=a+b; // izracunavamo zbir parametara funkcije
return z; // u glavni program se vraca vrednost promenljive z

}

Opyrv HauunH:
int zbir (int a, int b)
{

returna+b; // u glavni program se vraca vrednost matematickog izraza a+b
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Nosuse dyHKuUM]e

imefunkcije(lista argumenata)

imefunkcije je ncto ume Koje ce kopuctn npu aeduHucary dyHKUMje.

lista argumenata (n1cTa NpaBMX NapameTapa) ce cacToju o4 UCTor 6poja enemeHaTa KOAUKO je 1 NapameTapa y AeduHULmujn
byHKuMje.

Tun aprymeHaTa mopa Aa oAroBapa TUMYy napameTpa Koju Ce Hanasm Ha UCTOM MEeCTY Y INCTU GopmaiHUX NapameTapa.
MMme aprymeHTa He mopa Aa oAroBapa UmeHy oarosapajyher napametpa y amctn GopmanHux napamerapa.

Mo3uB dyHKUMje ce moxKe NojaBUTK Kao onepaHs, y uspasy.

Mpumep: Hanucatn nosme Beh aeduHmncaHe dpyHkuuje zbir (pyHKLMja Koja pauyHa 36up aBa uena 6poja).
rezultat = zbir(x, y); // X,y irezultat su vec¢ deklarisane kao int

Mpumep: Hanmcatn nporpam Koju Kopuwherem dyHKUMje NpuKasyje 36ump aBa uena bpoja.
#include <iostream>
using namespace std;

int zbir (int a, int b) // funkcija se definise pre glavnog programa
{
returna +b; // u glavni program se vraca vrednost funkcije tamo gde je pozvana
}
int main() // glavni program
{

intx=0,y=0, rezultat = 0;
cout << “Unesi dva broja: “;
cin>>x>>vy;

rezultat = zbir(x, y); // ovde se poziva funkcija kao operand u izrazu
cout << “Rezultat sabiranja je: “ << rezultat << end|l;
return O;

Moryhe je # nojegHOCTaBUTU KoA M30CTaB/batbeM Npomersunee rezultat n noctas/barbem nosmnea GyHKUMjE Y U3N1a3HU TOK
nogaraka:

cout << “Rezultat sabiranja je: “ << zbir(x, y) << end|;

Jomahu 3agatak 01: Hanucatu Koz 3a KopUCcHUYRY GyHKLMjy sabiranjeTriCela kKoja cabupa Tpu Lena 6poja.

[Jomahw 3apatak 02: Hanucatu Kog, 3a KOpUCHUYKY GyHKUMjy apsolutnoSabiranje koja cabupa anconyTHe BpeAHOCTU ABa
uena bpoja.

MNpotytnn dyHKuUM|e

MpoTyTnn PpyHKUMje ce cacTojm oa;

tipFunkcije imeFunkcije(lista formalnih parametara);

tipFunkcije n imeFunkcije oarosapajy Tuny u umeHy npunmkom gedpuHnumje dyHKumje.

lista formalnih parametara moxe cacTtojaTv nam og NOTNyHe UCTE NapameTapa UCTO Kao Kog geduHuumje pyHKUnje nam
camo og, TunoBa napametapa (6e3s umeHa napameTapa).

MmeHa napameTapa He mopajy Aa byay ucta Kao nmeHa napameTtapa y geduHuumjn yHKkumje.

JeanHa Bennka pasnunka ca gednHuumMjum GyHKUMje jecTe ; Ha Kpajy nHKje.

Mpumep: MpoTtyTnn PyHKUMje Koja pavyyHa 36Mp ABa uena bpoja.
int zbir (int a, int b);

Nnn

int zbir (int, int);
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Mpumep: MNporpam Koju payyHa 36up gBa Lena 6poja.

#include<iostream>
int zbirDvaCelaBroja(int a, int b);
using namespace std;

int main()

{
int x = 0, y = 0, rezultat =

cout << "Unesi dva cela broja:

cin >> x >> y;

rezultat = zbirDvaCelaBroja(x, y);
cout << "Rezultat sabiranja je:

return (0);

}

int zbirDvaCelaBroja(int a, int b)

{
}

return a + b;

<< rezultat << endl;

nporpamupare3 matepujan 02

Pepocnen ¢yHKUMja y CTPYKTYpU Koda je 3HadajHa. AKO ce y Koay NpBO nojaBu No3ms ¢yHKUMje a 3aTum geduHuLMja
byHKUMje, nporpam ce Hehe u3BpWUTK jep HUje moryhe peannsoBaTv GyHKLMjy KOja HWje npBo geduHMCaHA Ma 3aTUM
nosBaHa (ucnucyjem npumep Ao6pPO NOCTaB/LEHON Pefocaesa M ole NOCTaB/beHOr pegociena GyHKUMja y Koay).

3aTo ce KOpUCTM NPOTYTMN GYHKUMjEe KOjU Ce NOCTaB/ba UCpes rnaBHe GyHKUMje. AKO NOCTOjU NPOTYTUN BULLIE HUje BUTHO
03 NV je y CTPYKTYPY KOZa NPBO HanucaH geburHuumja nam nosme GyHKUMje. 3a NpoTyTUN je HajbuTHUje aa pegocnes u 6poj
TUMNoBa NapameTapa oArosapa pegocneay v 6pojy Tunosa napametapa y geduHuumjn GyHkumje.

Mpumep: Hanucatn nporpam Koju ucnucyje sehu og asa yHeTa 6poja.

#include<iostream>
double veci(double, double);
using namespace std;

int main()

{
double x = 9, y = 0;
cout << "Unesi dva broja: ";
cin >> x >> y;
cout << "Veci broj je:
return (90);

}

double veci(double a, double b)
{

if (a >= b) return a;
else return b;

}

[Jomahu 3apaTak 03: Hanucati nporpam Koju nNpukasyje pasnunky Aea uena 6poja.

<< veci(x, y) << endl;

Jomahu 3agaTak 04: HanucaTn Kog 3a KOpUCHUYKY dyHKUMjy apsolutnoOduzimanje Koja oay3vma anconyTHe BpeAHOCTH

ABa uena 6poja.
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OedvHnumje, nosns 1 NpoToTnn GyHKUU|e

1 |=// program: Vezba@lprimerel
2 // fajl: SizeOf.cpp
3 // funkcije: main, sizeof
4 // opis: odredjuje zauzetu memoriju za razlicite tipove podataka
5 // autor: Rankovic Nebojsa
6 // revizije: 30.085.2016. v1.00
7 // napomena: deo @1 casa vezbi funkcije
8
9 #include<iostream>
10 using namespace std;
11
12 |=int main()
13 | /{
14 cout << "Tip int zauzima \t" << sizeof(int) << " bajta." << endl;
15 cout << "Tip short int zauzima \t" << sizeof(short) << " bajta." << endl;
16 cout << "Tip long int zauzima \t" << sizeof(long) << " bajta." << endl;
17 cout << "Tip char zauzima \t" << sizeof(char) << " bajt." << endl;
18 cout << "Tip float zauzima \t" << sizeof(float) << " bajta." << endl;
19 cout << "Tip double zauzima \t" << sizeof(double) << " bajtova." << endl;
20 return 9;
21 |}
Ha ekpaHy Tpeba aa ce gobuje Hanuk cnegehum pesyntatnma:
Tip int zauzima 4 bajta.
Tip short int zauzima 2 bajta.
Tip long int zauzima 4 bajta.
Tip char zauzima 1 bajt.
Tip float zauzima 4 bajta.
Tip double zauzima 8 bajtova.
// program: ZbirTriBroja
// fajl: ZbirTrisaFunkDva.cpp
// funkcije: main, zbirDvaCelaBroja
// opis: sabira tri cela broja pomocu funkcije koja sabira dva cela broja
// autor: Rankovic Nebojsa

// revizije:
// napomena:

07.06.2016. v1.00
deo 05 casa teorije funkcije

#include<iostream>
using namespace std;
int zbirDvaCelaBroja(int a, int b)

a + b;

int x =0, y =0, z = 0;

cout << "Unesi tri cela broja: ";

cout << "Rezultat sabiranja je:

{
return
b
int main()
{
cin >>
return
}

X >>y >> z;

<< [//funkcija se poziva kao argument
zbirDvaCelaBroja(z, zbirDvaCelaBroja(x, y)) << endl;

(0);
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#include<iostream>
using namespace std;
int sabiranjeBrojevaDon(int);

int main()

{
int n;
cout << "Unesti poslednji broj za sabiranje: ";
cin >> n;

cout << "Zbir prvih " << n << " brojeva je:
return (0);

<< sabiranjeBrojevaDon(n) << endl;

¥

int sabiranjeBrojevaDon(int a)

{
int zbir =0, i = 0;
for (i =1; i <= a; i++) zbir = zbir + i;
return zbir;

¥

Jomahu 3agatak 05: Hanucati nporpam Koju npeteapa yHeTe MeTpe y KUJIOMETPE U LLeHTUMETpE.
Jomahu 3agatak 06: Hanmcatu nporpam Koju padyHa cpeatby BPeAHOCT 5 yHeTUx oueHa.

NapameTpu 1 aprymeHTn dyHKUM|a

Mopauun Koju ce HaBoae npu nosuBy ¢yHKuuje (Hnp: Funkcijal(argumentl, argument2,...)) ce HasuBajy aprymeHTu
obyHKumje. [a 61 ce pasnMKoBanu of, APYrux nogataka, NOHeKas, ce Ha3nBajy CTBAPHM apryMeHTU. HakoH nosuea ¢yHKLMje
ca CTBAapHMM apryMeHTMMa, NpaBe ce Konuje nofaTtaKka, Tako Aa MPUANKOM M3Bpliera PyHKUMje BUNo KakBa NpomeHa
nofataka He Mmerba NoAaTak Koju je npocneheH Kao aprymeHT.

Mopaumn Koju ce HaBode y xedepy AeduHuumje dyHKumje (Hnp: Funkcijal(parametarl, parametar2, ...)) ce HasuBajy
napametpu ¢yHKkumje. OHM HUCYy CTBapHM nogauu. OHM camo dopmMasiHO MpeacTaB/bajy nogaTke Koju he ce HaBecTu
NPUANKOM No3uBarba GyHKLMje (CTBApHM apryMeHTH) U Ha OCHOBY YMjux BpegHocTn he ce nspadyHaTy BpeaHOCT GyHKuMje.
MapameTpun dyHKUMje NoHeKa ce 30BY U GOPMaNHN apryMmeHTH.

#include <iostream>

using namespace std;

int Funkcija(int a)

{
a=3;
return a;

}

int main()

{
int a = 1;
cout << "Pre poziva funkcije a=/t" << a << endl;
cout << "Unutar funkcije a=/t" << Funkcija(a) << endl;
cout << "Posle poziva funkcije a=/t" << a << endl;
return (0);

}

Kaga noctoju notpeba aa ce napameTpu GpyHKUMje HE Merbajy YHYTap HeKe QyHKLMje, AOBO/BHO je npuamkom geduHucarba
napameTtapa cTaBuTh ped const (Hnp: int Funkcija(const int a, const double b, const char c)).

MpomersunBe geknapucaHe yHyTap dyHKUMje cy NpuBaTHe, JI0KasIHe NpometrbuBe, 3a Ty GyHKUM]y. Kaaa ce dyHKuUMja no3ose,
KomnjyTep obe3behyje memopujcku npocTop noTpebaH 3a Te npomersuBe. Kaga ce dyHKUMja 3aBpLIn, KomnjyTep ociobaha
MeMOpMUjy Koja ce KOpUCTMNa 3a Te NpomerbMBe. M3 Tor passiora /JIoKasHa NpoMerunBa a 3a OyHKLMjy main Hema ucTy
BPEeAHOCT Kao /IoKasiHa NpomMerMBa a 3a PpyHKumjy Funkcija.
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3a pas/IMKy oA, NOKaNHUX NPOMEHWBUX, NOCTOje r106asHe NPOMEHUBE KOje Ce MOTY KOPUCTUTU Y cBUM bYHKLMjama.
#include <iostream>
using namespace std;

float a, b; // definisanje globalnih promenljivih
float pravougaonik()
{
return a * b;
}
int main () // glavni program
{
cout << "unesi stranice pravougaonika" << endl;
cin >> a >> b;
cout << "povrsina pravougaonika je P=" << pravougaonik() << endl;
return 0;
}

M3 npumepa ce BuaAM Aa cy npomersmBe a U b rnobanHe npomersmBe U Aa ce ca HhbUMa MOXKe paauTh y cBakoj yHKLMjK Kao
Aa cy NoKanHe 3a Ty GyHKUMjy. PYHKUMja HEMA aprymMeHTe y NOo3uBY jep ce BPeAHOCTU Y NPOMEHMBUMA MeHajy Camo Y
rnasHoj oyHKUMjU. Mpobnem npeacTas/ba ako ce rnobanHe Nnpomermee Kopucte y BeiMKkom 6pojy dyHKUmMja LWTO oTeXKasa
KOHTPO/NlY Hag MnpoMeHama BpeAHOCTM Yy MpOMerMBMMA Na ce npenopydyje Kopuwherwe MUCK/bYYMBO NOKATHUX
NpomMeHUBMX.

#include<iostream>

using namespace std;

void prviPoziv();

void drugiPoziv();

double a = 1.25, b = 5.75; int ¢ = 11, malo = 100;

int main() {

cout << a << " b="%<k<b<<"c="<x<c<< "malo =" << malo << endl;

prviPoziv();

cout << a << " b="<<b<< " c="<<c<< " malo =" << malo << endl;

drugiPoziv();

cout << a << " b="<<b<<"c="<<c<< "malo =" << malo << endl;

return(9);}
void prviPoziv(){

double ¢ = 11.05;

cout << " a =" << at+ << " b =" << b++ << " ¢c =" << ¢ << " malo =" << malo++ << endl;
}
void drugiPoziv(){

const int malo = ©; double c = (a + b) * malo;

cout << " a =" << at+ << " b =" << b+t+t << " c =" << c << " malo =" << malo << endl;

}

Homahu 3agatak 07: M3padyHaTi NoBPLIMHY 1 3anpemuHy 6aseHa camo ca rnobasHMm npomerbMemMmMa 1 QyHKUMjama.
[Jomahu 3agatak 08: M3pauyHaTi NnoBpLUNHY M 3anpemunHy 6aseHa ca dyHKumMjama 1 6e3 rnobanHux npomersnBux.

JopaTHe ocobuHe dyHKUMja

dyHKUMje ce Mory NoAeNnUTN y ABe KaTeropuje: oHe Koje He Bpahajy BpeAHOCT 1 OHe Koje Bpahajy. PyHKumMje Koje He Bpahajy
BpeAHoCTN nmajy cnegehun ob6auk:

void imeFunkcije(listaParametara)

{

iskazi;
return; //opciono
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Kog, dyHKuUMja Koje Bpahajy BpeAHOCT, BPeAHOCT MOXKe BUTU KOHCTaHTa, MPOMEHMBA UK HEKaKaB ApYyrv uspas.

BpeaHocT Koja ce Bpaha He moke 6UTK y 061Ky HU3a.

O6uyHo, pyHKuMja Bpaha BpeaHOCT KonMparbem BpeAHOCTM y nocebaH NpoLLeCOPCKM pernctap namM MeMopKjcKy JoKaLmjy.
3aTm nNosBaHa PpyHKLMja MCcnMTa OBY SIoKaLMjy 360r noTpebe Aa ce cBe CNOXKM OKO 6poja M TMNA aprymeHarTa.

Kaga ce gedpuHnwe pyHKUMja, KOPUCTU Ce 3ape3 3a OABajatbe AeKNapMCcaHMX NapameTapa Yy IMCTM napameTapa.

MaKo cy napameTpu UCTOT TMMa CBaKM TN ce mopa nocebHo aeknapucatu: void xxx(float a, float b).

// program: RazlicitiArgumenti

// fajl: RazArg.cpp

// funkcije: main, brojKaraktera

// opis: prikazuje znak n puta u nizu
// autor: Rankovic Nebojsa

// revizije: 12.06.2016. v1.00
// napomena: deo 07 casa teorije funkcije

#include<iostream>
using namespace std;
void brojKaraktera(char, int);

int main()
int ponavljanja;
char znak;
cout << "Unesi znak: ";
cin >> znak;

while (znak != 'q")
{
cout << "Unesi ceo broj: ";
cin >> ponavljanja;
brojKaraktera(znak, ponavljanja);
cout << "\nUnesi sledeci znak ili pritisni q za kraj" << endl;
cin >> znak;
}
cout << "Kraj programa" << endl;
return(0);
}
void brojKaraktera(char c, int n)
{
while (n-- > @) cout << c;
}

Y Koay ce Kopuctn cin >> znak 3au4uMTarbe 3HAKa ca TacTaType.

Ha oBaj HauMH ce npeckayvy 3HaLM Kao WTo cy 6esMHe UK ecKejn KapaKTepu Kao LWTO je 3HaK 33 HOBM pea.

Kaza 61 ce Kopuctuno: cin.get() 3a untarbe yaasHMX 3HAKOBa ca TacTaType, y Y1a3HOM TOKY 61 ce Hall/n 1 3HAK 3a HOBU pes,
nowTo ce npuTMcKom Ha EHTEP npenasu Ha cneagehu pea npu yHocy.
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#include<iostream>

program: Faktorijel

fajl: Source.cpp

funkcije: main, faktorijel

opis: racunanje faktorijela celog pozitivnog broja
autor: Rankovic Nebojsa

revizije: 12.06.2016. v1.00

napomena: deo 07 casa teorije funkcije

using namespace std;
int faktorijel(int);
int main()

{

}

int faktorijel(int n)

{

}

int broj = 0;

cout << "Unesi broj za racunanje faktorijela: “;
cin >> broj;
cout << broj << "I =

return(0);

<< faktorijel(broj) << endl;

int i = @, proizvod = 1;
for (i =n; i l=90; i--)

{

proizvod *= i;

}

return proizvod;

MprmeHa npeTxogHor Koga y cnegehem 3agatky:

//
//

#include<iostream>

program: LotoSanse

fajl: Source.cpp

funkcije: main, verovatnoca

opis: racunanje verovatnoce dobijanja na loto-u
autor: Rankovic Nebojsa

revizije: 12.06.2016. v1.00

napomena: deo 07 casa teorije funkcije

using namespace std;
long double verovatnoca(unsigned, unsigned);

int main()

{

double brojMogucnosti = 0.00, brojIzvlacenja = 0.00;

cout << "Unesi broj mogucih brojeva koji se izvlace ";

cout << "i
while ((cin
{
cout
cout
cout
cout

}

koliko se brojeva izvlaci: ";

n

nporpamupare3 matepujan 02

>> brojMogucnosti >> brojIzvlacenja) && (brojIzvlacenja <= brojMogucnosti))

<<
<<
<<
<<

n

"Imas jednu sansu u ";
verovatnoca(brojMogucnosti, brojIzvlacenja);
" da dobijes." << endl;

"Sledece vrednosti (q za kraj): ";

cout << "Kraj programa" << endl;

return(0);
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long double verovatnoca(unsigned a, unsigned b)

¢ long double rezultat = 1.0, n = 0.00;
unsigned p;
for (n=a, p=Db; p>0; n--, p--)
¢ rezultat = rezultat * n / p;
ieturn rezultat;

}

Buan ce y npumepy pa dyHkumja verovatnoca npuKasyje ABe BpCTe NOKASHUX NMPOMEHUBUX KOje ce MOTy MMaTuh y
dyHKumju. Mpeo noctoje dopmanHM napameTpu (a, b) Koju cy aeknapucaHu y xegepy geduHunumje pyHKUMje a nocToje u
NoKanHe npomeruse (rezultat, n, p) Koje noctoje camo [OK ce cama yHKUMja u3BpLWaBa M Koje aobwujajy ceoje
BPEAHOCTM YHYTap came dyHKUMje. KAMKOM Ha g ce HeucnyraBa YCA0B ONCTaHKa y NeT/bU (KAMKOM Ha 6uno Koju apyro
C/IOBO WM A@aBatbeM Makbe BPEAHOCTU 3a NPBM NapameTap of apyror).

Jomahu 3apatak 09: UcnucaTv n3abpaHu KapakTep no jegHOM y *KesbeHu 6poj peaosa.

Jomahu 3agatak 10: Ucnntatu Koju je 6poj og, Tpu yHeTa 6poja Hajsehu.

Pekyp3unsHe dyHKuUMje

Pekyp3nsHe dyHKUMje cy PpyHKLMje Koje HenocpeaHo nau NocpeaHo nNo3uBajy came cebe.

CBe peKkyp3nsHe QyHKLMje ce CBoAe Ha LMKAYC NOHAB/bakba.

OHe nosuBajy cebe came anm ca U3SMeHEHUM apryMeHTUMA.

Mpobnem je WwWTo M3BPLUABaHbe OBUX PpYHKLMja Tpaje BEOMA AYro U LUTO TPOLLEe NPeBMLIE MEMOPUNjCKMX pecypca 3a pag (RAM
meopuja).

Mpumep padyHarbe dhakTopujena Kopuwherem pekypsneHe GyHKUUje:
// program: RekurzFaktor

// fajl: RekurzivniFaktorijel.cpp

// funkcije: main, rekurzija

// opis: racunanje faktorijela preko rekurzije
// autor: Rankovic Nebojsa

// revizije: 12.06.2016. v1.00
// napomena: deo 08 casa teorije funkcije

#include<iostream>
using namespace std;
int rekurzija(int);

int main()

{
int broj;
cout << "Uneti broj za racunanje faktorijela: “;
cin >> broj;
cout << "Faktorijel od " << broj << " je " << rekurzija(broj) << endl;
return(0);

}

int rekurzija(int a)

{
return (a2 > @) ? (a * rekurzija(a - 1)) : 1;

}
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BpenHocT dyHKumje ce gobuja ycnoOBHMM M3Pa3om Kojum ce Mau uspadyHasa daktopujen no ¢opmyau uau ce ysmma
KOHCTaHTa 1.

M3payyHaBate popmyne noapasymeBa NOHOBHO NO3uBae GpyHKUMje dakTopmjen ca aprymeHTomM a-1 1 To ce NoHaB/ba cBe
[LO0K MapameTap He NocTaHe Hyna.

Kaaa napameTtap noctaHe Hysa 6upa ce KOHcTaHTa 1.

OBO je MocTynak 3a M3payyHaBartbe MehypesynTata KOju ce NOHaB/ba CBE LOK ce He Aobuje BpeaHocT dyHKUMje 3a
npoBobuTHK no3us (rekurzija (a)).

Mpumep ca ncnucmnsakbem yHetor 6poja yHasaa nomohy pekypsuje:
#include<iostream>

using namespace std;

void rekurzija(int);

int main()

{
intn;
cin >>n;
rekurzija(n);
return(0);

}

void rekurzija(int x)

{
cout << x % 10;
if (x / 10 > 0) rekurzija(x / 10);

}

Mpumep cabupatrba Lenunx 6pojesa og 1 o n nomohy peKkypsuje:
#include<iostream>

using namespace std;

int rekurzija(int);

int main()
{
intn=0;
cin >>n;
cout << rekurzija(n) << endl;
return(0);
}
int rekurzija(int x)
{
if (x == 0) return(0);
else return (x + rekurzija(x - 1));
}

Homahu 11: Hanucat nporpam Koju UcupTasa cTpaHuLe KBagpaTa nomohy HM3a KapaKkTepa.
[Jomahu 12: Hanucatu nporpam Koju npepadyyHaBa LiensujycoBe y ®axpeHxajToBe cTeneHe v 0b6pHyTo no notpebu.
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